Lorine Perez

Infographiste & Motion Designer 2D/3D.

A la recherche d’opportunités
pour laissser parler une certaine créativiteé.

www.enirol.com lorine.prz@gmail.com

EXPERIENCES
PROFESSIONNELLES

OCTOBRE 2022 - AUJOURDHUI

FREELANCE (Bordeaux, 33)
Design graphiques, infographies 3D & motion design.
Assiduité, sens de la communication, persévérance.

SEPTEMBRE 2020 - AOUT 202 1
MIKIMO STUDIO (Bordeaux, 33)

Modeélisations (C4D), animations 3D, créations de shaders,
compositing, illustrations, créations graphiques, motion 2D.
Travail en équipe, rigueur, polyvalence.

AVRIL 2018 - AOUT 2018

UNIVERSITE DE TAMA (Japon)

Modélisations (3DsMax), intégrations (Unity),
créations graphiques, illustrations, animations 2D.
Autonomie, curiosité, capacité d'adaptation.

MARS 2017 - JUIN 2017
LIMOUZIK (Limoges, 81)

Créations graphiques, réalisations d'interfaces web & mobiles.
Sens de 'organisation, réactivité.

FORMATIONS

2019 -2021

MASTER DIRECTION ARTISTIQUE
SPECIALITE MOTION DESIGN

E-artsup, Bordeaux (33)

2017 -2018

LP INFOGRAPHIE 3D TEMPS REEL

Université Catholique de I'Ouest, Laval (53)

2014 -2017

DIPLOME UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE,
METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET

Institut Universitaire du Limousin, Limoges (87)

2014
BACCALAUREAT SCIENCES ET TECHNOLOGIES

DU DESIGN ET DES ARTS APPLIQUES
Lycée Francois d'Estaing, Rodez (12)
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COMPETENCES

DESIGN GRAPHIQUE
Direction artistique, illustration, édition d'image, création
d'identité visuelle, charte graphique & déclinaisons,
maquette web & mobile, connaissances en Histoire de
I'Art.

Photoshop, Illustrator, InDesign, Lightroom, Clip Studio
Paint, Procreate,

INFOGRAPHIE 3D
Modélisation, animation, shader, texture PBR, intégration.

Cinema 4D, 3DS Max, Blender, Zbrush, Substance Painter,
Arnold, Octane, Unreal Engine, Unity.

MOTION DESIGN

Ecriture de scénarios, réalisation de storyboards,
prise de son, cadrage, montage, compositing,
motion 2D, animation traditionnelle.

After Effects, Premiére Pro.

COMMUNICATION

Gestion de projets, gestion de communautés,
communication écrite, orale & visuelle.
Trello, ClickUp, Milanote, Slack.

LANGUES

ANGLAIS Niveau courant.
ESPACNOL  Niveau scolaire.

CENTRES D'INTERETS

3  FPS, MOBA, jeux indépendants, e-sports.

Dessin papier & digital, animation 20 & 3D.
@ Films d'animation.
@  Mangas (Seinen, Shonen), romans fantasy.



